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ANDROID-BASED LEARNING GUIDANCE INFORMATION SYSTEM ON MADIUN
SMARTIES LEARNING GUIDANCE

Igro’ Wiradhika', Andi Rahman Putera®, Sekreningsih Nita®
Program Studi Teknik Informatika Universitas PGRI Madiun
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Abstract: At Smarties Tutoring in Madiun District, currently in the management of study guidance
which includes data collection announcements, schedules, details, tutors and students still use
handwritten media. This requires a long time in the process of inputing data on admission, schedules,
details, tutors, and students as well as notification of the information to all tutors. Currently needed
management and access of information that is easy and fast for Smarties Tutoring. To overcome the
above problems, it is necessary to design and build an android-based application using the ionic
framework. The system development method used is using the Waterfall method, while the stages
include requirements analysis, design / design, coding, testing, implementation, and maintenance.
With an android-based tutoring information system using the ionic framework can simplify admin
management in the management of tutoring including recording announcement data, schedule data
collection, data collection details, tutoring data collection, and student data collection, as well as
facilitating tutors and students to access data provided by the admin that can be accessed online at
SMARTIES tutoring. With research, an android application called the SMARTIES Tutoring application
was formed.

Keywords: Tutoring, lonic Framework, Android.

Abstrak: Di Bimbingan Belajar Smarties di Kabupaten Madiun, saat ini dalam pengelolaan bimbingan
belajarnya yang meliputi pendataan pengumuman, jadwal, rincian, tutor dan murid masih
menggunakan media tulis tangan. Hal tersebut membutuhkan waktu yang lama dalam proses input
data pengemuman, jadwal, rincian, tutor, dan murid serta pemberitahuan informasi tersebut ke semua
anggota bimbingan belajar. Saat ini dibutuhkan pengelolaan dan akses informasi yang mudah dan
cepat untuk Bimbingan Belajar Smarties. Untuk mengatasi permasalahan diatas maka dib@lhkan
perancangan dan pembangunan aplikasi berbasis android menggunakan framework ionic. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah menggunakan metode Waterfall adapun tahapannya
meliputi analisis kebutuhan, desain/perancangan, pembuatan kode, pengujian, implementasi, dan
pemeliharaan. Dengan sistem informasi bimbingan belajar berbasis android menggunakan framework
ionic dapat mempermudah pengelolaan admin dalam pengelolaan bimbingan belajar meliputi
pendataan pengumuman, pendataan jadwal, pendataan rincian, pendataan tutor, dan pendataan
murid, serta mempermudah tutor dan murid untuk mengakses data yang diberikan oleh admin yang
dapat diakses secara online di bimbingan belajar SMARTIES. Dengan penelitian maka terbentuklah
sebuah aplikasi android yang bernama aplikasi SMARTIES Bimbingan Belajar.

Kata kunci: Bimbingan Belajar, Framework lonic, Android.

PENDAHULUAN

Seiring perkembangan teknologi informasi yang ada saat ini semakin maju, Sistem
Operasi Android disarankan sebagai Sistem Operasi yang banyak diminati dan
@ipergunakan di antara banyaknya macam-macam sistem operasi di perangkat mobile.
Salah satu kelebihan sistem operasi Android dengan sistem operasi mobile phone atau
smarlphone yang lain adalah sistem operasi Android memiliki sifat open source code yang
artinya dapat memberi kemudahan bagi pengembang (developer) untuk menghasilkan,
membuat, dan memodifikasi fitur—fitur atau aplikasi yang masih belum ada saat ini pada
sistem operasi Android dan juga semakin berkembangnya teknologi pada masa sekarang,
seperti contoh teknologi, sains, pendidikan, dan lain-lain.

Akhir-akhir ini usaha di bidang salah satu bidang yaitu di bidang EBndidikan
mengalami perkembangan yang cukup signifikan, seperti halnya lembaga bimbel (bimbingan
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belajar). Lembaga bimbingan belajar ini memiliki daya ikat yang sangat strategis untuk
menjaga, memelihara, dan meningkatkan prestasi siswa di sekolah. Bimbingan belajar
dengan cara online ini akan di terapkan di salah sat@@bimbingan belajar di madiun, seperti
halnya di bimbingan belajar Smarties. Smarties §glju lembaga bimbingan belajar non formal
yang bergerak unfflk membantu siswa—siswi S D, S M P, dan S M A (IPA maupun IPS).
Dalam proses iffjdari pembelajaran di Smarties tersebut juga masih menggunakan sistem
tradisional yaitu sebatas berdiskusi di dalam ruangan kelas dengan jangka wakiu yang telah
ditetapkan. Mulai dari pendaftaran siswa baru, pembayaran, kehadiran absensi, menentukan
ruangan kelas, menentukan guru, perhitungan pendapatan dan pengeluaran hingga netto
bersih serta pembuatan dokumen laporan sekarang ini masih melalui dengan cara manual
(buku) dan beberapa kali ada nya melakukan penambahan data pengulagfan serta laporan
yang harus dilakukan penambahan kembali. Metode yang akan digunakan dalam
merancang bangun sistem informasi bimbingan belajar dalam penelitian ini ialah
mempergunakan mgllode Waterfall.

Oleh sebab itu, dalam penelitian ini membangun sistem informasi yang berbasis
sistem operasi Android agar mempermudah dan dapat melakukan proses administrasi,
informasi untuk siswa, orangtua siswa, dan guru, dalam penelitian ini maka penulis
membuat judul “IMPLEMENTASI SISTEM INFORMASI BIMBINGAN BELAJAR BERBASIS
ANDROID PADA BIMBINGAN BELAJAR SMARTIES MADIUN".

KAJIAN TEORI

Pengertian sistem informasi menurut (Putri gfjal., 2019) yaitu suatu sistem di dalam
laporan—-laporan yang diperlukan bagi sebuah organisasi yang merangkai kebutuhan
pengolahan transaksi harian, mendukung sebuah operasi, bersifat manajerial dan aktifitas
strategi dari suatu organisasi dan membutuhkan pihak eksternal tertentu. Bimbingan belajar
menurut (Ahmad Susanto, 2018) menyebutkan bahwa proses bantuan yang diberikan
kepada siswa dalam tatanan pendidikan sekolah yang berhubungan dengan kebutuhan,
minat serta membantu siswa meningkatkan motivasi berprestasi siswa di sekolah.
Pengertian smariphone menurut (Leonardi, Adrian; Hermawan, 2019) merupakan telepon
selular dengan prosesor yang kecil, modem bawaan, layar, dan memori. 2]

Pengertian android menurut (Herlinah & Musliadi, 2019) menyatakan bahwa Android
merupakan sistem operasi yang banyak digunakan pada perangkat bergerak yang dewasa
ini sangat terkenal dan populer digunakan pada ponsel cerdas. Menurut (Mustamiin et al.,
2020) mengartikan Framework sebagai kerangka kerja. Framework juga didefinisikan
sebagai sekumpulan skrip (khususnya function dan class) yang mempermudah
programmer/developer dengan mengatasi bermacam-macam masalah yang ada di
pemrogramman, seperti pemanggilan variabel, file, mengkoneksikan ke database, dan yang
lainnya, sehingga pekerjaan programmer dapat cepat terselesaikan dalam membuat
aplikasi.

Menurut (Abdulloh, 2018) menyatakan bahwa lonic merupakan framework yanag
selalu update dan mengikuti perkembangan angular. Menurut (Agus Pranoto & Wibowo,
2020) mengemukakan bahwa flowchart ialah penggambaran dari suatu algoritma dalam
menyelesaikan sebuah kasus. Dapat dijabarkan pula proses dimana bentuk sistem terlihat
dengan menggunakan flowchart proses dari sisi sistem berjalan, menuju ke perpindahan
data dan penyimpanan data dengan ditujunkan oleh batasan sistem usecase menu,
usecase login, usecase registrasi, dan usecase edit data dan hapus data.

Menurut (Kurniawgfy) 2020) memaparkan bahwa Data Fiow Diagram (DFD) adalah
diagram arus data yang menggunakan simbol-simbol untuk menyajikan entitas, proses, arus
data, dan penyimpanan yang berkaitan dengan suatu sistem dengan tujuan untuk
memberikan indikasi mengenai bagaimana data ditransformasi. Menurut (Kasmawati et al.,
2020) menyatakan bahwa ERD (Entity Relationship Diagram) ialah skema ERD bentuk yang
menggambarkan sebuah diagram data dalam penggambaran relasi antara satu entitas
dengan entitas yang lain, memiliki relasi (hubungan) disertai uraian-uraian yang ada pada
tiap-tiap entitas. Pengertian SDLC menurut (Hasyim et al., 2019) menyatakan bahwa SDLC
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1
merupakan urutan-urutan pekerjaan yang dilaksanakan oleh analisis sistem dan developer
dalam membangun suatu sistem informasi. Model SDLC ini dipilih karena menggunakan
pendekatan yang sistematis dalam tahap pengembangannya dari tahap analisis kebutuhan
sistem hingga tahap perawatan sistem. Dalam penelitian ini tahap yang dilaksanakan yaitu
dari tahap analisis kebutuhan sistem hingga tahap testing. Menurut (Sabar et al., 2019)
menjelaskan bahwa metode waterfall ialah bef@uk pembangunan sistem informasi yang
sistematik dan sekuensial. Hal ini berarti suatu siklus hidup yang terbagi dari awal bagian
hidup perangkat lunak sebelum terjadi sampai hingga pasca produksi secara linier dan
sekuensial.

METODE
Penelitian ini menggunakan metode Waterfall dalam pendekatannya. Adapun
tahapan-tahapannya yaitu sebagai berikut:

1. Analisis Kebutuhan
Spesifikasi analisis kebutuhan pada bagian ini bertujuan dalam mengartikan perangkat
lunak yang diinginkan oleh pengguna dan batasan perangkat lunak tersebut. Informasi ini
diperoleh dengan cara wawancara, diskusi, atau survey langsung. Informasi dijabarkan
dalam mendapatkan data yang diperlukan oleh pengguna.

2. Desain Sistem
Desain Sistem mendukung @Erlam memilih perangkat keras (hardware) maupun
perangkat lunak (software) dan sistem persyaratan dan juga menangani dalam
pengertian arsitektur sistem secara menyeluruh.

3. Implementasi
Tahap implementasi sistem dilakukan penerjemahan kebutuhan pembangunan Sistem
Informasi Bimbingan Belajar Berbasis Android di Bimbingan Belajar Smarties ke dalam
perangkat lunak sebanding dengan hasil penjabaran yang telah dilaksanakan. Tahap ini
ialah proses yang akan memerlukan waktu yang cukup lama dan yang paling berat.
Tahap ini dimulai dari pembuatan interface aplikasi, kemudian dilanjutkan dengan
pengodingan terhadap aplikasi yang akan dibuat.

4. Pengujian Sistegh
Semua bagian unit yang dibuat dalam tahap implementasi diintegrasikan ke dalam sistem
setelah pengujian yang dilakukan tiap-tiap unit. Setelah integrasi seluruh sistem diuji
untuk menganalisis setiap kegagalan ataupun kesalahan.

5. Pemeliharaan Program
Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi, dioperasikan serta
dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan berarti juga memperbaiki kesalahan yang tidak
ditemukan di urutan sebelumnya. Perbai@n implementasi unit sistem dan peningkatan
jasa sistem sebagai kebutuhan baru serta dapat dilihat pada gambar 1.

Gambar 1. Metode Waterfall
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HASIL

Hasil rancangan aplikasi memiliki kemampuan dapat melakukan pengelolaan data
admin, data tutor, data murid, data pengumuman, data jadwal, dan data rincian, serta
mengelola penilaian-nilaian murid. Aplikasi ini memberikan informasi tentang aktivitas
kegiatan di bimbingan belajar dan dapat menghasilkan output berupa informasi-informasi
bimbingan belajar di tiap smartphone pengguna. Berikut ini adalah tampilan dari sistem yang
telah dirancang:

DFD level 0 digunakan untuk menampilkan alur penggunaan sistem informasi
bimbingan belajar berbasis android. Untuk dapat masuk ke dalam sistem pengguna
diharuskan login terlebih dahulu kemudian akan diverifikasi oleh sistem. Verivikasi akan
menentukanBkpakah pengguna aplikasi sebagai admin, tutor, murid atau sebagai wali
murid, yang dapat dilihat pada Gambar 2.

akees_data_pengumuman login_tutor
info_data_pengumuman Jogin_tuter_vakid
akses data jadwal | o | input_data_totor
info_data_jadwal ¢ T ¥ & info_data_tutor
inpot_info_murid info_murid
login_admin_1 — . |
Togn_admin_1_valid 4 - akses_data_pengumuman
_ input_data_admin . : nfo data_pengumman
info_data_admin X akses_data_jadwal

input_data_rincian
info_data_rincian
| helola_data_inf_murd |
| _mfo_data_wnfo_mund BIMBINGAN BEL
Admin 1+ T ! T AT
MENGOUNAKAN :
FRAMEWORK IONIC | input_data_nurid

nfo_data_murid

4 | info_data_jadwal

RANCANG BANGUN S8ISTEM INFORMASI

AR BERBASIS ANDROID |+

logn_mund |
| login_murid_valid | Murich

info_data_murid

akses_info_murid

login_admin_2 nfo_mund

login_admin_2 valid
mput_data_pengumimman
 info_date_pengwuman

Admin2 [ input_data_jadwal

info_data_jadwal

Gambar 2. DFD Level 0 (Context Diagram)

Pada form Login, user diharuskan untuk login terlebih dahulu dengan mengisi nama
pengguna/email dan kata sandi. Setelah mengisi nama pengguna dan kata sandi maka user
mengkliflombol masuk dan masuk ke form utama sesuai dengan hak akses pada user
tersebut dapat dilihat pada gambar 3.

T T

Bimbingan Belajar
SMARTIES

LOGIN REGISTER

Email

Password

Gambar 3. Halaman login
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Pada form Register, user yang belum memiliki akses ke bimbingan belajar diharuskan untuk
register terlebih dahulu bila ingin mendaftar di bimbingan belajar, sebagai tutor atau sebagai
murid. Di dalam tiap-tiap register harus mengisi sesuai dengan inputan yang telah diberikan
seperti nama, email, password, alamat dan lain-lain. Setelah itu menungdu admin untuk
mengkonfirmasi untuk masuk ke bimbingan belajar sesuai dengan register yang di pilih dan

dapat dilihat pada gambar 4.
YT

Bimbingan Belajar

SMARTIES

LOGIN

REGISTER MURID

Gi ister

S TER

Ketika admin 1 login Elda aplikasi maka menu akan tampil, seperti menu rincian, menu
murid, dan menu tutor.dapat dilihat pada Gambar 5.

F v W45

Rincian

Biaya

Pengeluaran

Tanggal 11-06:2020

Hand=anitizies Rp. 35,000

Targgsl 07062020
Atk Rp. 10,000

Gambar 5. Halaman Admin 1

Ketika admin} login pada aplikasi maka menu akan tampil, seperti menu pengumuman dan
menu jadwal.dapat dilihat pada Gambar 6.
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T il b4 W48
Pengumuman

01082020 B0447

Masuk Bimbel

31072020 B:0311
Memperingati hari besar Idul ...

30-07-2020 B:0211
Libur Idul Adha
12-07-2020 B:06:05

Mulai Aktivitas Bimbel

30-06-3070 B:30:35

Libur e

-

Gambar 6. Halaman Admin 2

Ketika tutor login pada aplikasi maka menu yang akan tampil, adalah menu pengumi&han,
menu jadwal (penilaian murid), dan menu profil (info tentang tutor dan honor tutor) dapat

dilihat pada Gambar 7.

F 7 W08
Jadwal Tutor

Tanggal : Jul 9, 2020
Jadwal hari ini -
Kelas SMA IPA 28
Ujian
SMA IPA Kelas 2B
Bambang (]

Kalas 28

Gambar 7. Halaman Tutor

Ketika murid login pada aplikasi maka menu yang akan tampil, adalah menu pengumuman
untuk melihat pengumuman bimbingan belajar dari admin, menu jadwal untuk melihat jadwal
yang di berikan oleh admin dan menu profil murid terdapat 3 menu di dalam menu profil
murid yang pertama menu pembayaran yang dilakukan murid setiap 1 bulan sekali, menu
penilaian murid yang diberikan§pleh tutor saat melakukan waktu bimbingan belajar dan

menu info murid itu sendiri yang dapat dilihat pada Gambar 8.
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Jadwal Murid

BULAN MINGGU HARI

< June 2020 ¥

Sun Mon  Tue Wed Thu Fri Sat

2 3 4 5 &
; LIRTY - [RENERE
14 15 16 17 18 19 20
pal 22 23 24 25 26 27

14:00-1530 | Kelas B SMA Fisika

15:30-1730 | Jadwal semua kelas SMA

Gambar 8. Halaman Murid

Ketika wali murid login pada aplikasi maka menu yang akan tampil, adalah menu
pengumuman, menu jadwal, dan menu profil murid, untuk rampilan halaman wali murid
hampir sama dengan ta@pilan murid, ini bertujuan si wali murid dapat memantau aktivitas si
muridnya tersebut yang dapat dilihat pada Gambar 9.

T il e W1434
Jadwal Murid

BULAN MINGEU HARI

< June 2020 +

Sun Men Tue Wed Thu Fri Sat

4 15 168 17 18 19 20
2 22 23 M 2B ¥ 7
28 29 30

14:00- 1530 | Kelas B SMA Fisika

15:30-1730 | Jadwal semua kelas SMA

® -

Gambar 9. Halaman Wali Murid

PEMBAHASAN
Hasil Penelitian

Aplikasi Bimbinngan Belajar berbasis Android yang dibangun dapat mempermudah
admin dalam mengelola data pengumuman, data jadwal, data rincian, data tutor, dan data
murid. Kemudahan dalam pendataan dapat mempersingkat waktu input data pengumuman,
data jadwal, dan data rincian bimbingan belajar. Dengan menggunakan Aplikasi Bimbingan
Belajar data tempat penyimpanan data pengumuman, data jadwal, dan data rincian dapat
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dikelola dengan baik, hal itu dapat mempermudah admin menemukan data-data yang telah
disimpan. Aplikasi Bimbingan Belajar mempermudah tutor untuk melakukan penilaian dan
kehadiran murid yang telah disiapkan oleh sistem. Aplikasi Bimbingan Belajar dapat
mempermudah murid dalam memantau jadwal dalam Bimbigan Belajar. Aplikasi Bimbingan
Belajar juga mempermudah admin dalam mengolah data-data di bimbingan belajar.

Keterbatasan Penelitian
Keterbatasan aplikasi ini adalah, aplikasi ini masih bersifat prototype yang pasti masih
memiliki banyak kekuranganya, yaitu :
1. Tidak ada menu cetak laporan keuangan di admin Bimbingan Belajar,
2. Output hasil sertifikat masih berbentuk konvensional. Masih belum berbentuk
elektronik sertifikat dalam program,
3. Indikasi warna pada jadwal di aplikasi belum sesuai dengan warma yg
mengindikasikan jenjang pendidikan seperti SD merah, SMP biru, dan SMA abu-
abu.

Implikasi Hasil Penelitian

Implikasi dari penelitian dan pengembangan dalam skripsi ini ialah Aplikasi Bimbingan
Belajar Berbasis Android dapat digunakan oleh admin, tutor, murid, dan wali murid di
Bimbingan Belajar SMARTIES.

4]
KESIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa :

1. Sistem informasi bimbingan belajar yang dirancang dan dibangun menggunakan text
editor visual studio code dengan framework ionic serta corel draw sebagai rancangan
antar muka agar sesuai dengan fungsi-fungsi yang dapat memudahkan proses bagi
admin, pengajar, siswa dan orang tua siswa di SMARTIES berbasis sistem operasi
Android.

2. Sistem informasi bimbingan belajar telah berhasil diimplementasikan oleh pihak
bimbingan belajar sebagai sarana dalam mempermudah proses belajar mengajar di
bimbingan belajar. Dengan adanya aplikasi bimbingan belajar berbasis android ini
admin tidak perlu melakukan pencatatan dengan cara manual, cukup dengan melalui
smartphone mengatur jadwal, pengumuman dan keuangan dengan lebih mudah
serta tutor, murid dan wali murid dapat melihat jadwal dan pengumuman juga melalui
smartphone.
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